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Management Summary

Der ursprungliche Einsatzbereich von HTML — die Présentation vernetzter Dokumente
— wurde in den letzten Jahren stark erweitert bis hin zur interaktiven Présentation von
multimedialen Inhalten oder den grafischen Benutzerschnittstellen von Web-
Anwendungen. Der Browser hat sich zu einem universellen Client entwickelt: Immer
mehr Geschaftsanwendungen werden in browserbasierte Anwendungen oder Portal-
Losungen migriert.

Komplexe Anwendungen benétigen jedoch viel méchtigere Bedienoberflachen als es
allein mit HTML realisiert werden kann, und so gab es bis vor wenigen Jahren
Bereiche, in denen Web-Anwendungen nicht mit klassischer Software konkurrieren
konnten. Beispielsweise konnten Internet-Applikationen dem Online-Nutzer weder
ausreichend hohe Interaktivitat noch reichhaltige Benutzerschnittstelle anbieten.

Browserbasierte Rich Internet Applications (RIA) sind ein moglicher Ausweg aus
diesen sich widersprechenden Anforderungen an Komplexitat und Bedienungskomfort.
RIAs bereichern Inter- und Intranet-Auftritte durch visuelle Effekte und verbessern
zusatzlich die Interaktionsmdglichkeiten. RIAs versuchen, die Kluft zwischen den
klassischen Web- und Desktop-Applikationen zu schlielen, indem sie die Vorteile von
beiden vereinen. Ziel dabei ist es, Web-Applikationen mit Rich-Client-Eigenschaften
bereitzustellen.

Fur die Realisierung von RIA-L6sungen bieten sich mehrere Technologien an, die
jeweils in unterschiedlichen Bereichen ihre Stdrken besitzen. Fir geschaftskritische
Anwendungen empfiehlt es sich, auf etablierte Standardtechnologien zu setzen. Zu
solchen Technologien kdnnen die Java-Plattform von Sun oder die .NET-Plattform von
Microsoft gezahlt werden. Mit Adobe Flash existiert eine Plattform, die haufig in
multimedial gepragten Web-Auftritten eingesetzt wird. Darlber hinaus gibt es
verschiedene RIA-Losungen, die auf proprietiare Skriptsprachen bzw. diverse XML-
Derivate setzen, um die Erstellung von reichhaltigen Benutzerschnittstellen zu
ermaglichen.

Eine groRe Bedeutung fur die RIA-Entwicklung hat Ajax als Schlisseltechnik fur die
Realisierung der partiellen Seitenerzeugung (Partial Page Rendering) bzw. asynchronen
Datenverarbeitung in browserbasierten Applikationen. AJAX steht flir Asynchronous
JavaScript and XML und stellt eine Kombination aus den Webstandards JavaScript,
XML, HTML und CSS dar.' Als Mittel zur Verbesserung der Benutzerinteraktion ist
Ajax aus den heutigen Web-Applikationen nicht mehr wegzudenken.

Die Entscheidung fir eine bestimmte Technologie hé&ngt von den jeweiligen
Anforderungen und nicht zuletzt von der bestehenden Infrastruktur ab. In der
Fachliteratur wird der Einsatz der Java-Plattform fir geschéftliche Applikationen
empfohlen. Dies wird damit begriindet, dass die Java-Plattform gleich mehrere
Anforderungen an die Industriequalitét erfiillt und auf den Standards basiert.

Lvgl. WWW, Ajax: A New Approach to Web Applications. 12.06.2008.
VI
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Wenn Web-Applikationen mit neuen Technologien realisiert werden sollen, sollten
diese zundchst mit kritischem Auge betrachtet werden. Zur Bewertung, ob und wie ein
neuer Ansatz im Kontext Kkritischer Softwareprodukte funktioniert, sollten die
Potenziale und Risiken rational bewertet werden. Ein guter Einstieg in eine solche
Betrachtung ist meist der Blick auf die vorhandene Infrastruktur. Dazu zé&hlen
eingesetzte Plattformen, Server und Umgebungen genauso wie der Blick auf die
verfugbaren Clients.

RIA-L6sungen bedeuten allerdings im Vergleich zu klassischen Web-Anwendungen
nicht nur eine funktionsreichere Benutzerschnittstelle, sondern auch einen hoéheren
Implementierungsaufwand.  Deshalb  sind  Werkzeuge  wichtig, die den
Entwicklungsprozess unterstitzen, indem sie bspw. bereits vorgefertigte Komponenten
zur Verfligung stellen oder die Komplexitat verbergen. Es existiert aktuell eine grol3e
Vielfalt an unterstiitzenden Frameworks fur die Entwicklung von RIA-Lésungen. Daran
kann die Bedeutung der RIA-Technologie generell und das Interesse seitens der Web-
Entwicklungsgemeinde an neuartigen Internet-Applikationen abgeleitet werden.

Doch diese Vielfalt an verfugbaren Frameworks macht deren Auswahl fir eigene
Projekte schwierig. Es fallt den Entwicklern schwer, den Uberblick im entstandenen
,»Dschungel”“ der Frameworks und Komponenten-Bibliotheken zu behalten. Es ist
deshalb wichtig, Uber einen systematischen Ansatz fir einen Entscheidungsprozess in
RIA-Projekten zu verfligen. Ein solcher Ansatz sollte eine Empfehlung fur die
grundlegende Vorgehensweise und Methodik der Evaluierung und Auswahl eines
geeigneten Frameworks liefern.

Die so ausgearbeitete Vorgehensweise sollte laufend in realen Projekten auf ihre
Praxistauglichkeit getestet und notfalls standig optimiert werden. Analysiert und
verbessert werden soll vor allem die Art und Weise, wie man an eine solche
Problematik herangeht. Zusatzlich sollten eigene Analysemethoden kontinuierlich an
aktuelle Technologien und Anforderungen angepasst und als unterstiitzendes Werkzeug
weiterentwickelt werden.





