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Management Summary 

Der Preis ist im Vergleich zur Absatzmenge und den Kosten der größte Gewinntreiber. Das 

Preismanagement befasst sich mit der strategischen Ausrichtung eines Unternehmens, der 

Analyse dessen Preissituation, der Ermittlung optimaler Preise und der Etablierung des 

Preismanagements in der Organisation.
1
 Hierbei kann auch vom Prozess des Preismanage-

ments gesprochen werden. Viele Aktivitäten dieses Prozesses können durch eine Software 

automatisiert bzw. unterstützt werden. Aus diesem Grund entstand in der ISB AG die Idee der 

Market Value Pricing (MVP) Suite. Dieses, aus vier Modulen bestehende Anwendungspaket, 

unterstützt die Analyse der Preissituation, die Preisbildung, die Preisdurchsetzung sowie die 

Überwachung des Preismanagements. Im Vorfeld dieser Arbeit wurde von der ISB AG ein 

Oberflächenprototyp entwickelt, welcher die grundlegenden Funktionen der MVP Suite ver-

deutlichte. 

 

Im Zuge dieser Arbeit wurde die Software-Architektur des Moduls Pricing Manager der MVP 

Suite entwickelt. Der Pricing Manager übernimmt in der MVP Suite die Ermittlung, Validie-

rung, Simulation und Analyse von Preisen. Dabei wurden Anforderungen an die Flexibilität, 

das Logging, die Lokalisierung, die Performanz, die Skalierbarkeit und die Wartbarkeit der 

Anwendung gestellt. Insbesondere die Kombination aus den verschiedenen Anforderungen, 

wie bspw. der Flexibilität und der Performanz, stellten bei der Entwicklung der Architektur 

eine Herausforderung dar.  

 

Am Ende dieser Arbeit steht eine service-orientierte Software-Architektur, welche in der Lage 

ist diese Anforderungen zu erfüllen. So wurde zur Erreichung eines möglichst hohen Grades 

an Flexibilität ein Rahmen geschaffen, in welchen die Bausteine zur Preisberechnung, Vali-

dierung etc. eingebunden werden können, ohne die übrige Anwendung zu beeinflussen. Die 

Loggingfunktionalität konnte durch den Einsatz der aspektorientierten Programmierung in 

eigenständige und somit wartbare Bausteine gegliedert werden. Ebenfalls konnten die Anfor-

derungen hinsichtlich der Performanz und der Skalierbarkeit durch etablierte Architekturan-

sätze erreicht werden. Die Wartbarkeit wurde durch einen hohen Grad an Kohäsion gewähr-

leistet. Um die Tragfähigkeit der Architektur unter Beweis zu stellen, wurde letztlich ein Pro-

totyp auf Basis von Silverlight 3 und der Windows Communication Foundation entwickelt. In 

diesem wurden die grundsätzlichen Funktionen des Pricing Managers auf Basis der entwickel-

ten Architektur realisiert. 

                                                           
1
 Vgl. Simon, H., Fassnacht, M., Preismanagement, 2009, S. 15ff. 
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