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Management Summary 

 

Heutige Applikationen, die in Netzwerken zur Verfügung gestellt werden, unterliegen weit 

höheren Anforderungen als dies vor wenigen Jahren noch der Fall war. Durch den Einsatz 

von AJAX und Adobe Flash werden Browser-Anwendungen als Rich Internet Applications 

(RIA) bezeichnet, die die Eigenschaften klassischer Desktopanwendungen in den Browser 

verlagern.1 Mit Silverlight 3 bietet Microsoft seit Mitte des Jahres 2009 eine ausgereifte 

Technologie zur Implementierung einer RIA, die von Leistung und Umfang 

Konkurrenzfähig zu Adobe Flash ist. 

 

Diese Arbeit behandelt die Konzeption und Implementierung einer RIA, die das Ziel hat 

eine große Menge multimedialer Daten, wie Bilder oder Videos, so aufzubereiten, dass sie 

dem Webseiten-Besucher strukturiert und übersichtlich dargestellt werden können. Ein 

weiteres Ziel der Anwendung ist es, die dargestellten Daten durch einen 

Administrationsbereich redaktionell zu pflegen, um die Verwaltung persistenter Daten zu 

ermöglichen und für die Darstellung vorzubereiten.  

 

Um diese Ziele zu erfüllen, wurden zwei voneinander unabhängig operierende 

Applikationen entwickelt, die für die Administration und die Darstellung der Daten für den 

Webseiten-Besucher zuständig sind. Die Anwendungsfunktionalität wird dabei in einer 3-

Schichten-Architektur abgebildet und durch Einsatz aktueller Technologien des .NET 

Frameworks zur Verfügung gestellt. Dadurch konnte die Anwendung so umgesetzt 

werden, dass sie auch in der Zukunft verwendbar und auf dem Stand der Technik ist. Eine 

Anleitung zum Anpassen der Anwendung stellt sicher, dass die Anwendung in 

verschiedenen Einsatzszenarien verwendbar ist. Durch wenige Handgriffe, die die 

Anwendungslogik nicht betreffen, kann die Applikation somit für verschiedenste Zwecke 

genutzt werden, die weit über das von der kuehlhaus AG vorgesehene Szenario reichen.  

 

Da die Microsoft Silverlight Deep Zoom-Technologie in der Anwendung zum Einsatz 

kommt, sind dabei verschiedenste Adaptionen der Anwendungen denkbar, wie z. B. den 

Einsatz zur Darstellung beliebiger Projekte, Publikationen oder Bildern, die durch 

zusätzliche Informationen angereichert, präsentiert werden sollen. Für den Fall, dass ein 

Webseiten-Besucher das für die Ausführung der Anwendung notwendige Silverlight-

Plugin nicht installiert hat, wurde für die Anwendung zusätzlich ein Fallback-

Mechanismus in Form einer ASP.NET-Anwendung implementiert, der dieselben 

Informationen wie die Silverlight-Variante zur Verfügung stellt. 

                                                 
1 Vgl. Ghoda, A., Silverlight for the Enterprise, 2009, S. 6. 
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